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DEFINICAO E CONCEITOS DA CIBERCULTURA
Esp. llda Malena R. O. Clower’

Este trabalho trata da conceituagao da tao explorada “cibercultura”. De acordo com a
pesquisa realizada, Cyber é o diminutivo da palavra cybernetic, que em portugués
significa alguma coisa ou algum local que possui uma grande concentragdo de
tecnologia avangada, em especial computadores, internet etc. Portanto, Ciber —
digital, rede, internet e Cultura — aquilo que se tornou comum, normal, como habitos,
valores, relacionamentos, artes. “A Cultura Cibernética®, € a relacdo entre as
tecnologias de comunicacdo, informacdo e a cultura, emergentes a partir da
convergéncia informatizagao/telecomunicagao na década de 1970. Trata-se de uma
nova relagdo entre tecnologias e a sociabilidade, configurando a cultura
contemporanea” (Lemos, 2002). Exemplos de Cultura Cibernética: as comunidade
de aprendizagem como o ensino a distancia (EAD), Bibliotecas digitais, e-books,
blogs e sites educativos ou de informagdo. Outro exemplo estd nas redes sociais
que a cada vez mais uma rotina no dia-a-dia dos cidaddos. A necessidade de
comunicar e conhecer, tem levado milhdes de pessoas a utilizar varias interfaces de
comunicagao, tais como o Messenger, IRC, Facebook, Twitter, skipe, etc. Estas
plataformas de comunicacdo tém evoluido de tal forma, que se passou de uma
comunicagao textual, para a comunicagcdo com imagem e som em tempo real,
podendo estar ligado a uma série de informacdo. Além disso, atualmente
encontramos na Web, toda a multiculturalidade musical do planeta. Agora néo se
compram discos, cassetes, ou mesmo quase CD’s, compram-se musicas ou albuns,
realizando downloads. Anexando a este exemplo de cibercultura, destaco, os jogos
on-line. A evolugao neste campo tem sido brutal, pois o interesse econémico é
muito. Milhdes de cibernautas passam horas de lazer, a jogar jogos on-line ou
off-line com grupos de parceiros do mundo inteiro, na busca do mesmo objetivo.
Como em todas as areas da vida a que estamos expostos, a Cultura Cibernética tem

seu lado sombrio e deve ser utilizada com sabedoria e responsabilidade, assim
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segue alguns exemplos: a) cibercondria — doenga da era digital: apesar dos diversos
beneficios da Internet para a saude humana, outra manifestagdo psicopatologica
(vinculada ao campo eletrénico) vem sendo discutida, além da dependéncia de jogos
eletrénicos, Internet, cibersexo e celular: a cibercondria. O nome € um neologismo
dos termos ciber e hipocondria. Atualmente, é possivel, por exemplo, verificar
resultados de exames de sangue no enderego eletrénico do laboratério ou acessar
sites sobre saude mental e de planos de saude sem sair de casa; b) memodria:
Leopold Nosek em entrevista a Revista Epoca alerta, “com o celular, temos o mundo
no bolso, o exercicio da memodria se torna desnecessario. O passo inicial da
medicina, a anamnese (histérico baseado nas lembrancas do paciente), vai
perdendo lugar. A recordacdo dos fatos vai sendo substituida por tecnologia”; c)
conectado: Leopold Nosek também alerta para o fato que “A tecnologia ndo te poupa
trabalho, ao contrario, aumenta. Dia e noite. Esta conectado o tempo todo”. Sendo
assim, a “Cultura Cibernética” é parte integrante da vida da maioria dos seres
humanos atualmente e aparentemente € um caminho sem volta, presente em todas
as areas da vida, para os mais variados fins, sendo, portanto, uma ferramenta que
pode ser manuseada com sucesso para 0 bem ou com sucesso também para o

mau. Cabe ao usuario decidir para qual finalidade usara esta arma tao poderosa.
Palavras-chave: informacao; conectado; rede social.
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O IMPACTO DA CIBERCULTURA SOBRE A REALIDADE HUMANA

Me. Fred R. Bornschein?

Nés vivemos hoje uma realidade Unica na histéria. A invengao e o desenvolvimento
da internet criou uma realidade que engloba a todas as pessoas de uma forma ou de
outra. Pela rede mundial de computadores o mundo tornou-se uma aldeia global. Na
historia ndés temos varios momentos chaves que impactaram a humanidade pelo
desenvolvimento da comunicagao, da informacéao, pelo desenvolvimento da cultura e
da ciéncia. Tivemos a invencdo da escrita, a imprensa, o telégrafo, o radio, a
televisdo. Mas estas conquistas da tecnologia foram apenas preludios do grande
impacto causado pela internet. A invencao da internet e a disseminacdo dos
conteudos, das ideias, dos textos e imagens, do conhecimento, por meio da rede
mundial de computadores causou e causa um impacto que é dificil de mensurar. A
internet € um oceano de profundezas abissais divulgando noticias, informacdes,
canalizando o comércio a nivel global, conectando pessoas, espalhando a cultura e
o conhecimento. Um extraordinario cabedal de informagdes esta a disposicdo das
pessoas por meio da internet com todos os seus afluentes e ramificagdes, como as
redes sociais. Ao falar da internet duas expressdes se destacam: O ciberespaco e a
cibercultura. A Internet € um planeta. Este planeta ndo € uniforme. Esta dividido em
“continentes, paises, estados”. Estas areas dentro da internet agregando, de forma
bastante solta, assuntos afins, sdo chamados de ciberespacos. Nao sdo espagos
fisicos, mas virtuais. Os ambientes do ciberespaco sao incontaveis: Ha os espagos
culturais, as areas destinadas as artes, la se encontram setores educacionais, os
esportivos. O comércio mundial € impensavel sem as redes de computadores.
Imenso é o ciberespaco religioso e, também, o politico. Toda e qualquer area da
cultura, do conhecimento, das realidades humanas, encontra sua expressao neste
ciberuniverso. O ciberespaco do lazer e do entretenimento é algo poderoso. Seu
poder de atragdo € muito grande. Pode ter um poder viciante. Ha& pessoas que se
perdem neste ambiente. Perdem a nog¢do do tempo, dos valores, da vida, do

trabalho. Dentro do ciberespaco do entretenimento ha areas sombrias e perniciosas,
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como uma das maiores, que € a area da pornografia. Existe o ciberespago
educacional, que agrega universidades, temas educacionais e setores voltados a
divulgacdo de ideias as mais variadas. Ha também o onipresente e dominador
ciberespago dos relacionamentos e da comunicagdo. As redes sociais sao
onipresentes, os contatos s&o exigentes e os interlocutores exigem respostas
imediatas. De dentro do ciberespago brota a cibercultura. Podemos dizer que a
cibercultura é o conjunto de padrées de comportamento, crengas, conhecimentos,
costumes, valores que permeiam grupos sociais a partir da vivéncia das mesmas no
ciberespaco. Pierre Lévy afirma que “a cibercultura supera ciéncia e religido porque
envolve todos os seres humanos”. A cibercultura “criou novas formas de trabalho e
de lazer, de comunicagao e relacionamento social, influenciando habitos, escolhas
de consumo, ritmos produtivos e compartilhamento da informacgao®. Portanto a forma
como nés usamos a internet ou nos movemos no ciberespago pode nos influenciar
naquilo que cremos, nos valores que assumimos, nos habitos que cultivamos, nos
alvos que buscamos, nas necessidades que procuramos suprir, na ética que
adotamos. O apostolo Paulo disse o seguinte: “Todas as coisas me sao licitas, mas
eu ndo me deixarei dominar por nenhuma delas” (1Cor 6.12). E valido, & licito, é até
necessario mergulhar no oceano da internet, mas, pergunto, usando a linguagem
simbolica de Deuterondmio 28.13 (“O Senhor te pora por cabega e n&o por cauda”)
em relagdo a internet, vocé é “cabeca ou cauda” se em relagdo a internet somos
dominantes ou dominados? Numa atitude de autoavaliagdo podemos perguntar em
que ciberespagos temos navegado? De que forma os conteudos da internet e das
midias sociais tem influenciado nossas convicgcoes e atitudes? Como temos nos
posicionado diante das midias sociais? Sucumbimos a compulséo de consultar de
forma incessante as redes sociais? Conseguimos simplesmente ler um livro,
desligando o celular? Temos a capacidade de ficar a s6s sem as interrupgdes das
mensagens? A internet € uma realidade. Nao podemos dispensa-la, mas ela deve
estar debaixo da autoridade do Senhor Jesus. O Espirito de Deus deve encher o
nosso coragao e determinar os conteudos de nossas mentes e coragdes e nao o0s
conteudos das midias sociais. Devemos declarar Jesus como Senhor também desta
area de nossas vidas. Senhor do Ciberespago no qual nos movemos e Senhor

daquilo que buscamos na internet.
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A CIBERCULTURA E OS TRANSTORNOS PSICOLOGICOS
Esp. José de Godoi Filho®

Embora o DSM V (Manual Diagndstico e Estatistico de Transtornos Mentais) e o CID
10 (da Organizagdo Mundial da Saude) ndo tenham nenhuma palavra final
diagnostica sobre transtornos psicologicos associados ao uso inadequado da
internet e das varias redes sociais (Facebook, Instagram, WhatsApp, etc), sabe-se
que existem varios comportamentos e sintomas associados, os quais tem sido a
preocupacao de varios profissionais da saude, tais como: médicos, psiquiatras,
psicélogos, pedagogos etc. Ainda que, por um lado, sejam inquestionaveis os muitos
beneficios da internet e das redes sociais, por outro lado os comportamentos e
sintomas preocupantes, com varios riscos nocivos a saude, ao bem estar e
segurancga de seus usuarios, sao perceptiveis, tais como: a depressao, dependéncia
da internet e redes sociais, crises de ansiedade, comportamento abusivo de jogos
pela internet, o ciberbullying, a anorexia, a bulimia, a obesidade, problemas de visao,
postura corporal, suicidio etc. Diga-se de passagem, que a internet e as redes
sociais, em si, sdo, de certa forma, neutras. Elas ndo causam, por elas mesmas, as
dificuldades acima mencionadas. A dificuldade esta no seu uso inadequado, e
também as vulnerabilidades de cada pessoa. Estudiosos apontam que algumas
pessoas estdo mais suscetiveis a fazer uso inadequados da internet e redes sociais,
e colher dificuldades diversas, especialmente adolescentes do sexo feminino,
pessoas com descontrole de impulsos, introvertidos, perfeccionistas, pessoas com
baixa autoestima, pessoas em constante necessidade de aprovagao. Visto que
essas dificuldades, relacionadas ao uso inadequado da internet e redes sociais, sdo
relativamente novas, em virtude da cibercultura ser um fendmeno muito recente,
estudos e pesquisas, com metodologias cientificas mais precisas, necessitam ser
feitos para que os estudiosos da saude possam categorizar todas essas
dificuldades, quem sabe, delineando novos transtornos e tratamentos especificos.

No momento, estudiosos e pesquisadores tém visto essas dificuldades, como por
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exemplo, a dependéncia da internet e redes sociais, mais como um comportamento
relacionado ao controle do impulso. E provavel que nas proximas edicdes do DSM e
da CID ja tragam algum delineamento sobre isso, visto que no primeiro ja existe uma
sugestdo para que alguns assuntos sejam objeto de maiores estudos para futuros
delineamentos. Por enquanto, ha de perguntar-se o que, como sociedade, podemos
fazer para prevenir e/ou ajudar as pessoas que estejam no processo de incorrer em
algum prejuizo significativo no uso da internet e redes sociais? Além de maiores
estudos e pesquisas cientificas sobre o assunto, acima mencionados, é necessario
haver maiores discussdes e informacéo em todos os ambitos da sociedade (escolas,
universidades, familias, religido etc) para as pessoas, especialmente os mais
vulneraveis, sobre os beneficios e maleficios da internet e das redes sociais. Nos
casos em que alguém esteja tendo um prejuizo significativo no uso dessas midias, &
necessario procurar ajuda medica e psicologica. A internet e as redes sociais vieram
para ficar e modificaram a nossa maneira de ver o mundo, nos comunicarmos uns
com os outros, e lidarmos com a informacdo. Precisamos vencer essa fase de
adaptacao e usa-las de maneira sabia, ética e adequada para o0 nosso bem, para o

bem dos outros, e da sociedade em geral.

Palavras-chave: transtornos psicoldgicos; vulnerabilidade; comportamento.



COMUNIDADE TRADICIONAL E COMUNIDADE VIRTUAL
Me. Nilton M. Torquato*

A construcdo da identidade de um ser humano € um dos fatores centrais na sua
propria existéncia. O seu posicionamento social acaba plasmado pela sua
capacidade de identificar-se enquanto um ser frente aos seus semelhantes. Neste
aspecto a instituicdo € fator essencial para propiciar elementos que estabelecem o
aspecto identitario. Em primeiro plano é essencial compreender que identidade é
diferente de papel. Os papéis desempenhados pela pessoa “sao definidos por
normas estruturadas pelas instituicbes e organizacbes da sociedade”’(CASTELLS,
1999, p. 23). Sao elementos que permeiam a vida do ser humano, muitas vezes
usado para tentar definir o mesmo embora sejam apenas manifestacbes desta
pessoa no seu aspecto funcional. “Identidades, por sua vez, constituem fontes de
significado para os proprios atores, por eles originadas e construidas por meio de um
processo de individuagado” (CASTELLS, 1999, p. 23) Nesta construgéo, a instituigao
assume papel importante, auxiliando na introjegcdo dos elementos constitutivos da
identidade mediante a construgdo do imaginario e elementos valorativos do
individuo. Castells indica a existéncia de trés tipos de identidade. A primeira é a
legitimadora que, mediante a agdo das instituigbes, acaba por tornar natural a
opressao e os elementos predatorios existentes no tecido social. A segunda, dentro
da légica da sobrevivéncia, acaba sendo desenvolvida sempre que se sente
ameacado. Nesta segunda identidade incluem-se tanto os grupos e etnias que
sofrem perseguicdo como o0s grupamentos religiosos que buscam no
fundamentalismo a sobrevivéncia frente a uma comunidade em constante mutacgao.
A Uultima identidade é a de projeto. Esta terceira identidade se aproxima muito
daquilo que Jesus Cristo pregou ao indicar uma nova mensagem por meio do
evangelho. E uma identidade que compreende a necessidade de transformagdo do
tecido social mediante uma ressignificagdo da propria sociedade e da

implementagédo de valores transformadores. Desta forma a identidade do individuo
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se estrutura nesta triplice possibilidade. E importante notar, contudo, que n3o se
trata de elementos estanques. Uma mesma pessoa que se coloca numa identidade
de resisténcia, pode acabar contraindo elementos que o levem a uma identidade de
projeto ou mesmo legitimadora. E neste ponto que entra a importancia das
comunidades. Inicialmente é possivel, a grosso modo, dividi-las entre tradicionais e
virtuais (CASTELLS, 1999c,b). As tradicionais sdo aquelas que existem de forma
fisica, muitas vezes ja durando milénios. Normalmente sdo formais pois estédo
estruturadas em um tempo e local estabelecidos. As regras, simbolos e ritos marcam
a sua existéncia. Normalmente as pessoas possuem uma relacdo direta com a
comunidade o que permite desenvolver relacionamentos profundos que derivam
num senso de pertencimento. Muitas liderangcas sao estabelecidas por carisma.
Suas principais limitacdes sao a atitude normalmente refrataria a mudancas e o risco
de se tornar uma trincheira no qual os individuos se sentem os ultimos guardides da
verdade. Quando pensamos em comunidades virtuais o que se traz a tona é um
ambiente virtual, o espaco da internet. Um espagco em que sua identidade torna-se
multipla e pode até mesmo ser trocada e disfarcada. E neste espaco que se
organizam as comunidades virtuais (CASTELLS, 1999a). Caracteriza-se por possuir
pouca ou nenhuma formalidade e uma tendéncia constante de mutagao. O lider
deixa de ser carismatico para se tornar um influencer. Os relacionamentos s&o
superficiais, ou nas palavras de Bauman (2004), liquidos. Desta forma existe pouca,
ou nenhuma, preocupacao real com as pessoas. Busca-se o espetacular e o
distanciamento dos problemas alheios. Antes de prosseguir para a provocagao
necessitamos voltar os olhos para Baumann (2001b,a; 2004). Ele observa que
existem comunidades virtuais que acabam trazendo consigo elementos tradicionais
tais como a possibilidade de exclusdo caso nao concorde com a “verdade”
estabelecida (desfazer amizade). Por outro lado, a contaminagao do virtual também
chega as comunidades tradicionais que acabam adotando elementos virtuais como o
pouco compromisso, o influencer como lider, pouca preocupacao real com o outro.
Desta forma é possivel ter uma comunidade no mundo digital marcada por
elementos tradicionais e uma comunidade no mundo real imbricada pela I6gica
virtual. Desta forma é bastante empobrecedor, numa sociedade liquida imaginar que

uma comunidade virtual sempre estara no mundo virtual ou uma tradicional seguindo
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a légica do mundo fisico. Desta forma a provocacédo deste texto € uma reflexdo
sobre qual tipo de identidade nossas Igrejas tém construido. Se olharmos para Jesus
Cristo com certeza indicariamos a de projeto como a mais adequada, mas nao é raro
observarmos Igrejas construindo identidades legitimadoras e de resisténcia. Por
outro lado, como tem sido a postura da Igreja contemporanea? Ela se contaminou
com a tendéncia liquida da sociedade ou se mantém um espaco onde a Verdade de
Jesus Cristo é pregada? Os relacionamentos, ritos e simbolos do sagrado tém sido
elementos identitarios, ou tém sido substituidos por elementos fluidos que pouco tém
a acrescentar na construcido identitaria de seus membros? Sao questbes que a

Igreja precisa responder cotidianamente.
Palavras-chave: identidade; instituicoes; individuo.
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A CIBERCULTURA E A LEITURA BIiBLICA

Dr. Eliseu Pereira®

O objetivo desse artigo € apresentar as possiveis relagdes entre a ‘cultura da
internet’ e a cultura do Antigo Testamento. A ‘cultura da internet’ é atualissima e
muda rapidamente, enquanto que a cultura do AT é antiga e estavel. Sendo assim,
qual a contribuigdo das disciplinas do AT para a cultura cibernética? Qual o dialogo
possivel entre a cultura do AT e cibercultura? Para abordar essa interrelacao,
propomos dois casos de choque cultural no mundo Antigo Testamento para, a partir
deles, extrair, por analogia, algumas reflexdes e orientacbes para lidar com a
cibercultura. Esses dois casos sao a passagem da tradicao oral para a escrita e a
globalizagdo greco-romana. A tradi¢do oral gera uma cultura propria, cujo principal
suporte de preservagao da informacao € a “memodria”. Nessa cultura, a tradicéo era
emitida e recebida no mesmo contexto. A invencdo da escrita ndo substitui a
tradicdo oral, mas coexistem por muitos séculos. A escrita permite adotar outros
suportes, como pedra, ceramica, papiro (2500 a.C.), velino (Jr 36.26), pergaminho
(séc. IV d.C.) até chegar ao papel (séc. XV). Além disso, a escrita permite a fixagao
do texto de modo que a mensagem saia do contexto sem perder o sentido original,
dando importancia as ciéncias hermenéuticas. A primeira grande globalizacdo da
cultura greco-romana representou um choque grave para os judeus, impondo-lhes o
dilema: resisténcia ou assimilagdo. A nosso ver, o cristianismo primitivo soube
aproveitar as vantagens, como integragéo cultural, idiomatica, maior seguranga nos
transportes, interligacdo das regides do Império, a ampla circulagao de escritos e de
pessoas, a0 mesmo tempo resiste aos costumes, como, por exemplo, o culto ao
imperador. O processo de globalizagdo foi acelerado pelos avangos tecnoldgicos,
especialmente no setor de comunicagdes. A interconexao supriu um desejo do ser
humano. Com isso, chegamos a uma nova Babel: a cibercultura venceu ‘Babel’ ou a
cibercultura se tornou uma super-Babel? A Cibercultura e o estudo da Biblia, alguns

aspectos positivos: a) acesso ao acervo de obras digitais: dicionarios, comentarios,
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obras nao traduzidas para o portugués; b) pesquisa e estatistica: maior capacidade
de cruzamento de dados e de analise de textos; c) leitura da Biblia: diversas versdes
da Biblia e diversos idiomas e linguas originais; democratizagédo do conhecimento; d)
ciberteologia: a reflexao teoldgica das novas tecnologias (cibernética); a inteligéncia
da fé em tempos de internet (SPADARO, 2011). Aspectos negativos e
preocupantes: a) diluvio de informagdes: dispersao: dificuldade de selegao de fontes;
superficialidade: efeito do excesso de informacdo; b) comunicacdo de massa:
propaganda ideoldgica/comercial (mercado gospel); igrejas virtuais x fraternidade
comunitaria; frustracdo: fracasso em produzir os resultados prometidos; c) Teologia
fake: sensacionalismo: as novas tecnologias como ‘sinais’ da escatologia (controle
mundial, chips, numerologia etc.); a rapidez da informagao joga contra a verificagao
da verdade teoldgica. Por fim, a cibercultura, como todas as culturas da
humanidade, tem aspectos positivos e negativos. Ela ndo é parte do
desenvolvimento retilineo e necessario da humanidade, pois, outro mundo é
possivel. A cibercultura reflete desejos de interconexao, de superagéo de limites. A

teologia oferece base para a critica permanente das obras humanas.

Palavras-chave: Biblia; informacéo; estudo.
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AS CONSEQUENCIAS ETICAS DA CIBERCULTURA
Dr. Marlon Ronald Fluck®

Pierre LEWY, que tem sido um referencial na area que estudos sobre a cibercultura,
que segunda ele caracteriza-a como sistema universal sem centro: o “sistema do
caos” (LEWY, 2018, p.113). Para ele, a cibercultura possui velocidade de evolugao e
€ uni-versal (LEWY, 2018, p.114). O autor considera uma consequéncia da
cibercultura a transformacéo das pessoas em seres descontextuais (LEWY, 2018,
p.118), visto que, “no plano da existéncia midiatica, jamais sao atores (LEWY, 2018,
p.119). Ocorre um esfacelamento da totalizacéo, vinculando-nos a pés-modernidade,
que significa o fim da grande narrativa (LEWY, 2018, p.123). Ocorrem intera¢des de
todos os tipos: o ser humano é isolado em frente a tela (LEWY, 2018, p.132). A
pergunta que se coloca € se no ambiente académico auxilia o estudante a se
integrar e aprender a gostar de ler mais para interagir com as ciéncias. Uma satira
que apareceu € a que segue: Como podemos transformar a cultura do mundo da
informacdo em algo positivo para a vida académica? O que se percebe é uma
grande dependéncia da informacao (e consequentemente daquele que controla o
Banco de dados). Com isto, se reconhece que a Info-esfera é o ponto central. Alan
Turing, tido como o pai da revolugdo da Informagao (chamada de quarta revolugao),
disse que nds somos a ultima geragao que distingue entre se encontrar “Online” ou
“Offline” (FLORIDI, 2015, p.129). As pessoas sao tidas como hibridos: humanos —
artificiais. Elas tém sido influenciadas. Nessa semana percebi o quanto as pessoas
manifestam dependéncia de aparelhos: um pedestre caminhava cantando muito
acima do volume normal, pois é o aparelho eletrbnico que usava no ouvido se tornou
0 padrdo. Temos de nos perguntar se existe ainda privacidade? Ou o conceito
mudou? Ha uma grande agressdo ao ser humano: n&o ha limites mais para as
informacdes. Também se percebe a supremacia da Inteligéncia artificial: Nos

perguntamos se nossa inteligéncia vai se nivelar? Vamos perder nossa cultura e
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espiritualidade? Quem controlara os dados na préoxima geragao? Estaremos ndés
preparados para a tensdo entre globalizacdo ou glocalizagdo? Sera viavel a
efetivagao da Democracia ou quem controla o banco de dados € que domina tudo?

Quem tera o controle da linguagem? Vi na Europa amigos perderem o emprego por
ndo conseguirem dominar o novo sistema inserido no computador. Recentemente,
um professor com Mestrado nao conseguiu concluir a tarefa de gravar uma disciplina
em EAD por ndo conseguir trabalhar com o “Template” usado como modelo
obrigatério pela instituicdo de ensino. Quem tem o controle nas conexdes na
multimidia? Que mudangas comportamentais estdo sendo geradas? As pessoas
querem cada vez mais aquilo que ndao os comprometa ou exija sacrificio de suas
vontades. Os relacionamentos humanos estdo em crise. Vi um programa numa TV
alema sobre um homem que se separou e preferiu adotar bonecas sexuais como
parceiras. Ele disse que nao queria mais se incomodar. Ele e a filha foram
entrevistados. Ele estava substituindo a antiga esposa por 6 bonecas com
inteligéncia artificial. O que as igrejas vao fazer diante das mudancgas culturais? Que
posicdo adotaremos diante do uso de drones para nos matarmos uns aos outros?
Os militares falam do Ciberespago como 5° dominio da condugao da guerra. No

século XXI| ndo se necessita mais de exército.
Palavras-chave: Igreja; cultura; espiritualidade.
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0OS IMPACTOS DAS MIDIAS E A CIBERCULTURA NOS ASPECTOS
LITURGICOS

Esp. Rodrigo Rangel’
Este resumo expandido ndo tem nem de longe a intengdo de fazer doutrina ou um
estudo sistematico, mas uma reflexdo, quase que uma provocacao sobre as
mudangas que a cibercultura tem trazido como desafio para nossas cerimdnias e
liturgias. Para comegcarmos a entender os impactos da midia e da cibercultura em
nossas liturgias. Primeiramente € necessario relembrar as definicdes de cultura e de
cyber cultura: a) cultura: significa todo aquele complexo que inclui o conhecimento,
a arte, as crengas, a lei, a moral, os costumes e todos os habitos e aptiddes
adquiridos pelo ser humano ndo somente em familia, como também por fazer parte
de uma sociedade da qual € membro; b) Cibercultura: Reunido de padrdes,
produtos, comportamentos ou valores, que sao compartilhados na Internet. Condigao
social influenciada pelo uso continuo de computadores, para a comunicagao,
diversdo ou negocios. Inegavelmente toda a cultura esta sendo diretamente
influenciada pela cibercultura. Em todas as areas de conhecimento estamos tendo
mudancgas muito significativas. No conhecimento, a expressao “o céu é o limite” cai
bem. Infinitas pesquisas e descobertas estdo acontecendo, quase que diariamente.
Nunca antes se teve tanto acesso a informacao e ao conhecimento como nos dias
de hoje. E possivel facilmente pensar que se pegassemos um crianca de hoje e a
colocassemos cem anos atras ela facilmente seria considerado um génio. Ha quem
diga que esta mesma crianga tem mais informacéo do que o imperador romano no
auge de Roma. Nas artes, hoje € possivel por exemplo, gravar, mixar, e vender
musicas e conteudo de videos sem sair de casa. Basta ter os programas e
aplicativos certo. Nao ha como negar que os tempos séo outros. Assim também nas
leis, alias, essas mudancgas vieram com tanta velocidade que ndo estavamos
preparados juridicamente para punir crimes virtuais. Foi preciso sentar, pensar e
redigir novos textos e inseri-los no codigo penal. Um exemplo disso é a lei
12737/2012 conhecida como lei Carolina Dieckmann. Ainda nesse sentido, a Moral,

os costumes e habitos estdo sendo modificados na mesma velocidade em que
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novas informagdes, programas e aplicativos sdo gerados. Novas profissées, novos
objetivos, uma nova ética e uma “nova” moral. E ao observar essas mudangas nosso
papel é ir além de sentar e observar mas, pesquisar, analisar e projetar, a fim, de dar
uma resposta ainda que temporaria e limitada as demanda que se revelam nos dias
de hoje. Hoje € quase impossivel acreditar que alguém n&o tenha uma ou varias
redes sociais. Whatsapp, instagram, facebook, twiter e etc, sdo mais conhecidos e
usados do que se pode imaginar. As empresas especializadas na utilizacdo dessas
tecnologias geram bilhdes de ddélares na economia mundial. Massificando
publicidade, transformando habitos, transmitindo conteudo em tempo ‘“real”’. A
historia é dividida em antes de Cristo e depois de Cristo. E, assim sera para sempre,
mas a historia pés moderna facilmente se divide em antes do facebook e depois do
facebook. Vivemos tempos da internet das coisas. Onde vocé executa uma busca e
instantaneamente comegam a chegar promogdes e indicagdes daquilo que vocé
pesquisou nos seus aplicativos e no seu e-mail. Estamos sendo vigiados?
Certamente estamos sendo estudados e mapeados também. Com que finalidade?
Acredito que sao as mais diversas possiveis, desde uma busca avida do mercado
por mais consumidores, até disseminagdo de conceitos e valores ideoldgicos.
Certeza, s6 o tempo podera mostrar. Mas, longe de querer “demonizar” tudo. A
analise aqui é no sentido de entender, como a Igreja crista vai se comportar frente a
essas mudancas tao radicais? Como esses avangos podem contribuir ou prejudicar
por exemplo, em nossas liturgias? Passamos de uma liturgia “classica” para uma
‘moderna” e para alguns “super moderna”. Muitos dos que estdo a frente de Igrejas
hoje sao oriundos dos processos evangelisticos dos anos 80, 90 e inicio de 2000.
Viram muitas coisas mudarem desde a utilizagao de instrumentos musicais, tipos de
ritmos, até o préprio conteudo das mensagens pregadas. A questdao que se pode
levantar é: essas “modernidades” sdo modernas para quem?. Certamente, sdo para
que vem de geracgdes anteriores, que cresceram sem telefones celulares, internet e
aplicativos. Mas, para quem ja nasceu nesse contexto ndo ha “modernidade” e sim
‘normalidade”. E como entdo apresentar uma liturgia que seja atraente para o tempo
que se chama hoje? Sera que nao cabe aqui a expressdo: principios sao
inegociaveis, formas nao? Sera que antes de demonizar tudo e deixar passar

oportunidades preciosas, nossas liturgias e cerimoénias ndo deveriam ser pensadas
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no sentido de atrair para ganhar? O apostolo Paulo expressa essa estratégia ao
escrever aos Corintios em sua primeira carta, quando diz: Porque, sendo livre para
com todos, fiz-me servo de todos para ganhar ainda mais. E fiz-me como judeu para
os judeus, para ganhar os judeus; para os que estdo debaixo da lei, como se
estivesse debaixo da lei, para ganhar os que estao debaixo da lei. Para os que estao
sem lei, como se estivesse sem lei (ndo estando sem lei para com Deus, mas
debaixo da lei de Cristo), para ganhar os que estdo sem lei. Fiz-me como fraco para
os fracos, para ganhar os fracos. Fiz-me tudo para todos, para por todos os meios
chegar a salvar alguns. E eu fago isto por causa do evangelho, para ser também
participante dele. (1Co 9.19-23). A inteligéncia em utilizar tudo que esta disponivel
para fazer o evangelho proclamado e Jesus conhecido, tem que ser maior que
nossas amarras religiosas. Utilizar tecnologia para atrair essa sociedade que respira
a cibercultura, sem esvaziar as mensagens e mudar os principios, e ainda nao sé
usar como instrumento de atragdo, mas também de retengdo e capacitagdo é um
desafio. O que precisa ser levado em consideragao € que, ndo tem como segurar as
mudancgas impulsionadas pela cibercultura, que ndo podemos ficar para tras como
geragdes anteriores, que criticaram e demonizaram a televisdo e hoje tem
programas nos mais diferentes canais, que tentaram segurar o movimento de
adoracado e hoje compdéem e gravam nos mesmos estilos que criticavam. Somos
chamados para o tempo que se chama hoje por mais mutavel e acelerado que
esteja. Que nao se perca mais tempo em dicgdes eternas se € ou nao de Deus. Mas,
que avancemos para um dia poder dizer: “Fiz-me tudo para todos, para por todos os
meios chegar a salvar alguns. E eu fago isto por causa do evangelho, para ser

também patrticipante dele” (1Co 9.22,23).
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A RADICALIZACAO DA CIBERCULTURA: O TRANSHUMANISMO
Me. Roberto Rohregger®

“4 Entdo, a serpente disse a mulher: E certo que ndo morrereis. 5 Porque Deus sabe
que no dia em que dele comerdes se vos abrirdo os olhos e, como Deus, sereis
conhecedores do bem e do mal.” (Gn. 3:4,5). O desenvolvimento humano sempre
esteve atrelado ao desenvolvimento tecnolégico. E gracas a capacidade humana de
criar instrumentos que ampliam a capacidade fisica natural, que a natureza passa a
ser dominada, “pois a fragilidade da natureza humana exigia que o homem buscasse
um apoio”. (ROHREGGER; SGANZERLA). Segundo JONAS: A técnica, podemos
dizer, representa uma “vocacado” da humanidade, isto €, uma necessidade humana
para assegurar a continuidade da sua existéncia. Mesmo no passado quando seu
desenvolvimento era bastante vagaroso, a técnica antiga, como afirma Jonas
representava um “tributo cobrado pela necessidade” (2006, p. 45). A ciéncia e o
desenvolvimento tecnoldgico tém contribuido para que a humanidade tenha um
maior acesso a bens de consumo, alimentos, medicamentos, facilidades de
comunicagao e transportes, entre outros inumeros inventos possibilitados inclusive
por um sistema econdmico que possibilitou este desenvolvimento e hoje também
esta atrelado de tal maneira que se tornam interdependentes. Porém, a humanidade
ainda enfrenta problemas relacionadas a distribuicdo de todo este desenvolvimento.
Ha uma parcela bastante significativa da populagdo mundial que n&o usufrui de todo
este desenvolvimento. Muitos locais de grande concentragdo humana ndo tém
acesso a questdes basicas como a distribuicdo de agua e tratamento de esgoto.

Mesmo em paises com um grau significativo de desenvolvimento econdémico
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podemos encontrar pessoas sem acesso a tratamento médico e a alimentacao
digna. Este quadro parece demonstrar que o desenvolvimento técnico-cientifico ndo
€ universalizavel, isto €, nao € acessivel a toda a humanidade, pelo menos néo a
curto prazo, uma vez que este esta atrelado ao desenvolvimento econdmico e a
politicas publicas. Apesar deste quadro, ndo parece haver outra possibilidade para o
aumento da qualidade de vida humana que nao passe pela concepcédo de que a
ciéncia e a tecnologia seja o caminho inexoravel para este objetivo. Desta forma a
ciéncia é vista como aquela que podera trazer a humanidade um futuro que possa
assemelhar-se ao paraiso. E a partir desta concepcao que a ideia do transumanismo
se desenvolve, como uma ideologia de evolugao que possa ser direcionada pela
prépria humanidade. O conceito geral que sustenta o transumanismo € que o ser
humano na atualidade ja possui as condi¢des para dominar a sua propria evolugao,
nao ficando mais a mercé do evolucionismo cego, isto €, poderiamos a partir das
descobertas cientificas como a manipulagdo genética e tecnolégicas como a
miniaturizacdo de processadores transformar o corpo humano, aumentando sua
capacidade cerebral, fisica e de longevidade. O transumanismo deixa de ser apenas
uma idéia de ficgao cientifica para passar a ser um conceito ideoldgico e um projeto
filosofico. O “aperfeicoamento” e a “imortalidade” humana tem sido perseguidos por
diferentes grupos sociais, entre empresarios, tecnodlogos, biotecndélogos. Um dos
mais recentes a aderir a essa causa foi Larry Page (co-fundador e CEO do Google)
que criou a empresa Calico, voltada para a pesquisa em saude e longevidade
humana. Esta e outras agdes e iniciativas estdo em curso com o mesmo obijetivo e
até maiores, a exemplo do empreendimento do empresario russo Dmitry Itskov que
pretende, com ajuda da biotecnologia e da informatica, alcancar até o ano de 2045,
a possibilidade de fazer o upload da mente humana para uma maquina, que seria o
passo posterior do transumanismo para o péshumanismo. Apesar de algumas ideias
exoticas o transumanismo tem o apoio de uma boa parcela da comunidade
cientifica, filosofica e empresarial, o que parece indicar que algum tipo de
manipulacdo humana sera desenvolvido como resultado deste projeto. E ébvio que
deste ideal surgem uma série de questdes que necessitam ser respondidas, as mais
basicas seriam refletir sobre, quais as implicagbes do transumanismo para o ser

humano? Como podemos compreender as afirmacdes transumanistas pela
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perspectiva metafisica e religiosa? Quais as implicagdes éticas para o
desenvolvimento do transumanismo? E as implicagbes sociais? Porém ha uma
questao fundamental a qual nos leva a parte inicial deste pequeno texto, qual a
possibilidade de universalizagdo do transumanismo? Talvez se este
desenvolvimento tecnoldgico ndo possa ser acessivel a qualquer pessoa, signifique
a construgcao de um abismo social muito maior do que o existente na atualidade e o
desenvolvimento técnico-cientifico possa, ndo mais apontar para o progresso de

toda a humanidade, mas para apenas um seleto e ja privilegiado grupo.
Palavras-chave: Tecnologia; cientifico; humanidade.

Referéncias
BOSTROM, Nick; Superinteligéncia. Rio de Janeiro, RJ: Darkside, 2018.
FERRY, Luc; A Revolugao Transumanista, Barueri, SP: Manole, 2018.

FUKUYAMA, Francis. Nosso Futuro Pos-Humano, Rio de Janeiro, RJ: Rocco,
2003.

JONAS, Hans. O principio responsabilidade: ensaio de uma ética para a
civilizagao tecnolégica. Rio de Janeiro: Contraponto: Ed. PUCRIo, 2006.

JONAS, Hans. Técnica, medicina e ética. Sobre a pratica do Principio
Responsabilidade. Sio Paulo: Paulus, 2013.

ROHREGGER, R.; SGANZERLA, A. . Transhumanismo e a ampliacao da
desigualdade social. In: Daiane Priscila Simao-Silva; Leo Pessini. (Org.). Bioética,
Tecnologia e Genética. 1ed.Curitiba: Editora CRV, 2017, v. 1, p. 51-68.

ROHREGGER, R.. IMPLICAGOES FILOSOFICAS DO TRANSHUMANISMO. 2019.
(Apresentacao de Trabalho/Comunicagéao).

SANDEL, Michael J. Contra a Perfeigdo. Rio de Janeiro, RJ: Civilizagao Brasileira,
2013.

SGANZERLA, A.; ROHREGGER, R. . PRUDENCIA: A VIRTUDE DA BIOETICA NA
CIVILIZAGAO TECNOLOGICA. THAUMAZEIN (SANTA MARIA), v. 10, p. 67-74,
2017.

SGANZERLA, A. ; ROHREGGER, R. ; RODRIGUES, M. P. Transhumanismo:

Podera a tecnologia criar um ser humano ‘superior’?. Simpédsio Internacional
IHU, v. 1, p. 202, 2014.

22



UMA MENTE RENOVADA PARA O DISCERNIMENTO DOS TEMPOS

Me. Nonato Vieira®

Li recentemente uma fabula postada em um grupo de aplicativo, parte de um livro do
qual ndo tenho as informacdes suficientes para fazer a referéncia, mas aquela
estorinha dizia:

Era uma vez, na terra de Fuzz'®, o Rei Aling chamou seu sobrinho Ding e ordenou:

— Sai e percorre toda a Terra de Fuzz e encontra-me o mais bondoso dos homens, o
qual hei de recompensar pela sua bondade.

— Mas como haverei eu de reconhecé-lo, quando eu o encontrar? — perguntou.

— Como? Ele sera sincero — zombou o rei e arrancou-lhe uma perna por sua
impertinéncia.

Entao ele saiu mancando a procurar o homem bom. Mas logo retornou confuso e de
maos vazias.

— Mas como hei de reconhecé-lo quando eu o vir? — perguntou novamente.

— Como? Ele sera dedicado — resmungou o rei, e arrancou-lhe outra perna por sua
impertinéncia.

Entao saiu coxeando mais uma vez para procurar o mais bondoso dos homens. Mas
outra vez retornou confuso e de mé&os vazias.

— Mas como hei de reconhecé-lo quando eu o vir? — implorou ao rei.

— Como? Ele tera internalizado sua crescente conscientizacdo — vociferou o rei, e
arrancou-lhe outra perna por sua impertinéncia.

Entao, apoiando-se em sua ultima perna, saiu saltitando a fim de continuar sua
busca. Depois de algum tempo, retornou com o mais sabio, mais sincero e dedicado
Fuzzy de toda a Fuzzylandia e o colocou de pé, em frente ao rei.

— Como! Este homem né&o serve absolutamente — rugiu o rei. — Ele é muito magro
para o que quero. — Dizendo isto, arrancou a ultima perna do servo, que caiu ao

ch&o com um baque surdo!

® Mestrado em Ciéncias da Religido, pela Universidade Catdlica de Pernambuco e em Missdes
Urbanas pela FATSUL. Pés-Graduagdo em Docéncia de Filosofia e Sociologia. Bacharelado em
Teologia pelo Seminario Teolégico Beténia e pela Faculdade de Teologia Hokemah e Licenciatura
em Histéria pela Fundacdo de Ensino Superior de Olinda. Pastor da Igreja Evangélica Livre e
professor da Fatebe.

'® Fuzz significa abstragao, falta de clareza.
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— A moral desta fabula é que. . . se vocé nao pode reconhecer o que vé quando o vé,
pode terminar sem nenhuma perna que o sustente.

Lendo esta fabula, fui levado a uma citacdo que Ricardo Barbosa faz, na sua
consagrada pastoral da Revista Ultimato. Segundo ele, em uma conversa com o
teblogo americano James Huston, sobre a influéncia das tecnologias, midias e
outras mais, este lhe teria dito: “Quando alguém casa com o espirito da época, a
época passa e ele fica viuvo”.A mensagem do Evangelho é uma verdade eterna, que
aponta para o governo de Deus sobre a sua criagao, em um ato salvifico de redimir o
que Ele criara pleno. Porém, esta mensagem e suas realidades subjacentes se
materializam na mente das pessoas que a ouvem, por meio de construgdes sdcio
culturais. A Igreja € compreendida como aquela que transmite esta mensagem,
porque ela se lancga a viver a tensao entre os valores eternos de Deus e seu Reino e
a necessidade da encarnagédo destes valores em um mundo caido e sua cultura
ainda nao redimida, que tem como objetivo ganhar e governar as mentes. Como
viver nessa tensdo e nao perder sua voz profética no mundo da missao de Deus?
Como a Igreja pode ser relevante sem se casar com o espirito da época? Algumas
consideragcdées — a cultura da beleza é obra de Deus — Génesis 1.2 diz que nao
existia forma, estética, antes que Deus desse a ordem para que tudo viesse a existir.
Mas, disse que o Espirito do Senhor, que da forma ao que era somente caos, ja
estava presente sobre o caos — “Envias o teu Espirito, eles sao criados, e, assim,
renovas a face da terra” (Sl 104.30). Mesmo depois do pecado, Deus prometeu dar
um Espirito que renova, que faria jovens e velhos sonharem, terem visées (Joel
2:28) — viverem entusiasticamente — A profecia de Joel aponta para um tempo de
béncdo — uma nova era, uma era de mudangas, muitas coisas novas estariam
acontecendo — obra de renovo do Espirito Santo. A Revelacdao de Deus nos alerta
para um viver de culto, para discernir o espirito dos tempos — A perspectiva de
Romanos 12.1 e 2, é de uma vida que se da como um ato liturgico que se
desenvolve enquanto vivemos. Com um comportamento assim, o crente vive todas
as realidades subjacentes sem perder a capacidade de discernir os tempos, para
nunca deixar de ser uma voz profética no mundo. Para isso acontecer, a vida, que
se da na liturgia do viver para Deus, estd em constante renovacgao, para que se

consiga ler os sinais dos tempos e se langar a proposta de viver na tensao, sem
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negar a interagao cultura, admitindo que “toda verdade é verdade de Deus”, mas
sem deixar de discernir os sujeitos culturais que buscam dominar e transformar a
criacdo de Deus, como expressao de sua sabedoria, graca e deleite divino.

N&o esquecamos: “Quando alguém casa com o espirito da época, a época passa e
ele fica vilvo” e “se vocé nao pode reconhecer o que vé quando o vé, pode terminar

sem nenhuma perna que o sustente”.
Palavras-chave: Criac&o; Deus; Evangelho.
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